Comune di Cascina

allegato B

PROGETTUALITA IN AMBITO SOCIALE NEL COMUNE DI CASCINA
ANNO 2026

SCHEDA DI PROGETTO

PARTE PRIMA
(INFORMAZIONI GENERALLI)

1. TITOLO DEL PROGETTO | Percorsi di integrazione interculturale di bambini/e e ra-
gazzi/e attraverso attivita ricreative nel Centro storico di
Cascina

2. SOGGETTO ATTUATORE ORATORIO “Carlo Acutis” ANSPI APS ETS

o REFERENTEDEL (et S
SOGGETTO ATTUATORE © . © . .
e - mail sandrobernacchi@gmail.com

4. LUOGHI E SEDI FISICHE INDIVIDUATE PER LO SVOLGIMENTO DELLE ATTIVITA

Oratorio ANSPI “Carlo Acutis” — Via Lungo le Mura, 68 — 56021 Cascina

5. EVENTUALE COLLEGAMENTO CON ALTRI SOGGETTI DEL TERRITORIO
elencare altri soggetti presenti sul territorio (esempio: associazioni, circoli, cooperative, ecc.)
eventualmente coinvolti nello svolgimento delle azioni previste nel progetto

Misericordia di Cascina

Caritas di Cascina

La Citta del Teatro Fondazione Sipario Toscana Onlus
Chez nous, .... Le cirque!
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PARTE SECONDA
(ARTICOLAZIONE PROGETTUALE)

6. ESPERIENZE PREGRESSE NEL PRECEDENTE QUINQUENNIO

L’oratorio “Carlo Acutis” svolge la sua attivita dall'ottobre 2022 e sin da subito ha offerto
uno spazio per attivita ludico/ricreative aperto a tutti i bambini e ragazzi del territorio,
gestito esclusivamente da personale volontario, adulto e giovane. L’oratorio Carlo Acutis &
stato fortemente voluto dalla Parrocchia di Cascina che, da oltre trent’anni, & impegnata in
attivita di animazione culturale con esperienze educative e di prevenzione del disagio con
ragazzi e giovani del territorio (animazione di gruppo, uscite, campi estivi etc.). L'oratorio
“Carlo Acutis” & aperto dal lunedi al venerdi dalle 15.30 alle 19.30.

L’oratorio “Carlo Acutis” ha ricevuto nel 2024 un finanziamento per il progetto “Supporto
educativo, relazionale e scolastico a bambini e ragazzi in situazione di marginalita sociale”
che ha consentito di fornire agli utenti dell’oratorio un sostegno culturale, scolastico ed
educativo piu qualificato, continuo ed inclusivo.

7. OBIETTIVI E AZIONI
(se occorre aggiungere righe)

7a. OBIETTIVI SPECIFICI 7b. Azioni che si 7c. Risultati attesi
intendono intraprendere | (in termini QUANTITATIVI)
questa colonna risponde al per il raggiungimento
COSA, cioe quale obiettivo si dell’obiettivo

intende raggiungere
(esempio: aumento della questa colonna risponde al | ATTENZIONE: in  questa

socialita; maggiore COME Si intendono | colonna vanno riportati SOLO
indipendenza degli atti raggiungere gli obiettivi, cioé | NUMERI

quotidiani; ecc) attraverso QUALI ATTIVITA | (esempio: 15 bambini, 3

(esempio: laboratorio 1; | famiglie, 10 anziani, ecc.)
attivita 2; ecc.)
Ogni obiettivo della precedente
colonna 7a puo prevedere una
o0 piu azioni

Potenziamento Implementazione di attivita
dell'integrazione culturale e | ricreative coinvolgenti in cui
dellinclusione sociale di rafforzare gli interventi di .
. . . . . Il progetto € pensato per 30

bambini/e e ragazzile, promozione e integrazione . .
o e . . s . ) bambini/e e ragazzi/e,
italiani/e e stranieri, sociale gia sperimentatinel | . . . e

. . . ) . italiani e stranieri
attraverso il coinvolgimento | doposcuola, in un clima di
in attivita espressive e gioco, di divertimento e di

ricreative fiducia reciproca. Queste
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attivita ricreative si
svolgeranno dal lunedi al
venerdi al termine del
doposcuola, in orario 17.30-
18.30 e saranno realizzate
mediante collaborazione e
partenariato con
associazioni, cooperative e
realta significative del
territorio, impegnate da anni
in iniziative in questi ambiti.
Si prevede importante
attivare esperienze ludico-
espressivo-teatrali,
giocoleria/circensi, musicali,
artistico-creative e manuali
che possano interessare e
coinvolgere i/le partecipanti
in modo sempre piu
proficuo. L'impegno fattivo
in attivita pratiche ed
espressive favorira percorsi
di crescita, maturazione e
autorealizzazione di
bambini/e e ragazzi/e, in un
contesto caratterizzato da
relazioni educative con
giovani e adulti sempre piu
prossime e spontanee. Gli/le
utenti dell'oratorio potranno
quindi sviluppare fiducia che
la comunita adulta possa
offrire loro occasioni di gioia,
esperienze di crescita
personale, in un contesto
fatto di serenita, impegno e
accoglienza.

8. STRUMENTI E ATTREZZATURE NECESSARIE

Per la realizzazione del progetto & necessaria la presenza di personale qualificato nella
progettazione, realizzazione e gestione delle attivita espressive e ludico-ricreative, a cui
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aggiungere giochi, materiali e attrezzature per le stesse attivita espressive e ludico-
ricreative.

9. STRUMENTI E MODALITA PER IL MONITORAGGIO E LA VALUTAZIONE

Durante lo svolgimento del progetto saranno organizzate riunioni di monitoraggio, almeno
mensili, tra esperti/e delle attivita espressive e ludico-ricreative e i volontari dell’oratorio,
per verificare lo stato di attuazione del progetto.

Sara predisposto inoltre un questionario che verra fatto compilare in maniera anonima a
tutti/e gli/le utenti del progetto, per verificare il grado di soddisfazione di bambini/e e
ragazzi/e coinvolti. Analogamente sara redatto un questionario per gli esperti e le esperte
delle attivita espressive e ludico-ricreative e i/le volontari/e con I'obiettivo di verificare se
gli obiettivi sono stati raggiunti e quali azioni di miglioramento sara possibile attuare in
progettualita future.

PARTE TERZA
(STRUTTURA ORGANIZZATIVA)

10. MODALITA’ DI ACCESSO E EROGAZIONE (orario di apertura, calendario, ecc)
qui vanno riportati (in modo piu dettagliato possibile) PERIODI, GIORNI E ORARI.
(esempio: dal 1 giugno al 30 settembre, martedi 9.00 — 12.00 e giovedi 15.00 — 18.00)

L’Oratorio “Carlo Acutis” sara aperto, per queste attivita espressive e ludico-ricreative,
almeno due giorni alla settimana (da concordare con gli esperti e le esperte delle attivita
espressive e ludico-ricreative) con orario dalle 17.00 alle 18.30.

11. PERSONALE PREVISTO (n° operatori e loro profilo)

(esempio: 2 educatori; 1 psicologo; 1 esperto di falegnameria; ecc.)

Il progetto ha bisogno di almeno uno o due esperti/e di attivita ludico-espressivo-teatrali,
giocoleria/circensi, musicali, artistico-creative e manuali.

12. EVENTUALI ALTRI ASPETTI DA SEGNALARE NON PREVISTI NEI CAMPI
PRECEDENTI '
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Nell'oratorio “Carlo Acutis” bambini/e e ragazzi/e del centro storico di Cascina potranno
incontrare, in alcuni casi, i propri compagni e le proprie compagne di classe e cid

contribuira a creare processi positivi di inclusione degli/lle utenti del progetto nella realta

sociale del territorio.

PARTE QUARTA

(PREVENTIVO DI SPESA E ARTICOLAZIONE DEI FINANZIAMENTI)

Voci di costo Importo
Esperto/i attivita espressive e ludico/teatrali 3.500,00 €
€
Personale c
€
€

Voci di costo Importo
Giochi, materiali e attrezzature per le stesse 500,00 €

. .. attivita espressive e ludico-ricreative

Beni da acquisire e/o €
servizi da acquistare c
€
€

Voci di costo Importo
Utenze Oratorio “Carlo Acutis” 3.000,00 €
Funzionamento e €
gestione (utenze, ecc.) €
€
€
TOTALE 7.000,00 €

Cascina, 24 febbraio 2026

Il Legq!e %appresentante del’Ente




